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[bookmark: _GoBack]Indicador de desempeño: Decido las acciones más efectivas para resolver las diversas situaciones del juego.

       Tema: Ajedrez: el alfil.

        Nota 1: Las fotos del trabajo debe ser enviado al correo juliangov@campus.com.co con el nombre de la niña y grado.

       Nota 2:  lo consignado en el blog, es una guía explicativa donde se desarrollaran los temas, teniendo en cuenta la ayuda del padre de familia durante el proceso educativo, en está encontrara la explicación del tema, vídeos relacionados y jugos o actividades del tema propuesto. Realiza un resumen de lo visto en el blog.


El alfil

•Solo se mueve en forma diagonal, en línea recta y sobre un solo color. 

•No puede saltar fichas y no puede moverse horizontal ni vertical. 

•Captura en la misma dirección que se mueve. 

•Tiene un valor de 3 puntos, cada jugador tiene 2 alfiles.

[image: Alfil - Wikipedia, la enciclopedia libre]

Actividades

1. Dibuja en tu cuaderno el movimiento del alfil.

2. juego relacionado con el alfil https://www.ajedrezeureka.com/reinas-vs-alfiles-y-caballos/

3. Realiza una historia o cuento teniendo en cuenta lo visto en los trabajos anteriores sobre el ajedrez, donde en la historia exista un rey, un monje (alfil), los peones o soldados y una guerra entre dos reinos.
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