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1. Dibuja un objeto que este hecho de madera.


                          

             

  


2.  colorea de amarillo el objeto tecnológico que sirve para enviar mensajes positivos.







[image: Resultado de imagen para reloj para colorear]
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3. Encierra en un círculo y Colorea el objeto que es un tocador.
[image: Resultado de imagen para muebles de madera para pintar][image: Resultado de imagen para mesa de noche para colorear]












4.  encierra y colorea los artefactos que observes. (este punto vale x 2)
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